
FEUILLE DE MATCH

ELECTRONIQUE

Actions scorage



➢ Accès :

• Réception de l’assignation : courriel de confirmation

et courriel avec le code secret (de licences@ffbs.fr)

• Connexion via :

- le mail avec le code secret de signature

- via votre espace personnel sur :

https://licence.ffbs.fr/auth/login

- ou via le site de la fédération : https://ffbs.fr

• Renseigner votre identifiant : adresse mail ou n° de licence

• Vérifier avant le début de la saison la complétude du contrôle d’honorabilité vous concernant
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➢ Page d’accueil

I

L

I

Infos sur l’équipe Encart concernant la Suivi de Infos sur l’équipe Vision sur

recevante feuille de match l’avancement visiteuse téléphone

La feuille de match 

électronique



➢ 1ère étape : la saisie du code de la rencontre
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• Le scoreur doit mettre à jour le

code de la rencontre du match

• Cliquer sur l’icône d’édition et

renseigner le numéro dans l’encart

• Vous devez ensuite sauvegarder



➢ Consultation des assignations du match

• En bas de la page sont consultables les

officiels du match

• Le commissaire technique

(s’il y a lieu)

• Le(s) scoreur(s) assigné(s)

• Les arbitres assignés
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➢ 2ème étape : compléter la feuille

• Cliquer sur le rectangle de « Saisie du match »
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• 2/ Pour

saisir les

éléments

de

l’encart

des

manches

• 1/ Pour

saisir les

joueurs

qui

entrent

en jeu

pendant

le match



➢ La saisie des joueurs entrants

• Par défaut les 9 ou 10 joueurs du line up de départ sont mis au vert.

• Le scoreur viendra cocher les joueurs qui sont entrés en jeu pendant le match (= joueurs présents

sur les feuilles de scorage)..

La feuille de match 

électronique

• Pour quitter il

suffit de cliquer

sur « Retour »



➢ La saisie des points
Saisie des hits et des erreurs

Saisie des scores par manche (/!\ valeur par défaut = 0)

Ajouter une manche En fin de match : saisir les heures

supplémentaire de début et de fin réelles Valider la saisie Validation

pendant le match définitive
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➢ 3ème étape : la signature de la feuille de match

• Une fois la validation définitive de la saisie des points effectuée, la feuille indique un encart « Après

match »

• Dans l’encart avec votre nom/photo, indiquez le code secret contenu dans

le courriel reçu et validez.

Voilà vos actions sur la feuille de match électronique sont terminées !
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• Cliquer sur « Signatures »



MERCI !
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